Reldgios de Xadrez

Caso vocé nao tenha um Reldgio de Xadrez, verifique na loja de aplicativos do seu
telefone celular se esta disponivel o aplicativo ChessClock. Trata-se de um
simulador de reldgio digital de xadrez, da chess.com.

Um reldgio de xadrez € um conjunto de dois relégios montados juntos em uma
unica pega com botdes que permitem acionar um dos dois ao mesmo tempo que se
interrompe a contagem de tempo do outro, de forma que nunca acontega dos dois
andarem simultaneamente.

Sua finalidade é controlar o tempo total gasto por cada jogador em seus
movimentos e evitar atrasos indevidos no jogo.

Relégio analégico

O jogador faz o seu lance e aperta o botéo sobre o relégio que esta contando o
seu tempo para para-lo e iniciar a contagem de tempo do oponente.

O fim do tempo de um jogador é marcado pela queda de uma bandeira ou flag ou
flecha, termo usado no Brasil. E um pequeno ponteiro vermelho préximo do
namero "12", e que é acionado pela passagem do ponteiro dos minutos. Em jogos
que os jogadores tenham mais de uma hora de jogo, o ponteiro dos minutos pode
passar mais de uma vez na flecha, mas o acerto do reldgio é feito de tal forma que
se 0 tempo do jogador tera terminado quando o ponteiro das horas estiver
marcando 6 horas.

Relégio digital

Um relégio de xadrez digital € um dispositivo eletrénico unico, feito para contagem
de tempo de jogo. No reloégio digital a contagem €, normalmente regressiva, ou
seja, o display do relégio mostra exatamente quanto tempo o jogador ainda tem
de jogo, o final do tempo normalmente sendo sinalizado apenas por um sinal
visual, e ndo sonoro.

O advento do relogio digital permitiu um controle de tempo mais preciso,
principalmente para os ritmos alucinantes de "xadrez ping", onde cada um tem
menos de 15 minutos de tempo para todos os lances.

Controles de tempo

O controle de tempo ou ritmo do jogo é a maneira com que o relégio sera
relacionado a partida. O controle mais comum ¢é o de "morte subita", onde os
jogadores tem um determinado tempo para efetuarem seus lances. Outros
controles de tempo para xadrez rapido podem incluir 40/20+20/10, onde os
jogadores tem 40 minutos para fazer seus primeiros 20 lances e, se ndo ocorrer
morte subita neste periodo, terdo mais 20 minutos para fazer seus proximos 10
lances.



Relégios aditivos

Os relogios aditivos ou relégios com delay dao ao jogador um bdnus de tempo por
lance. Existem dois tipos principais de modalidades de controle de tempo: Fischer
e Bronstein.

Modalidade Fischer

O campeao mundial americano de xadrez Bobby Fischer patenteou um tipo de
relogio de xadrez, em que cada jogador recebe um bénus de tempo por lance.
Basicamente, é programado um bénus, geralmente de alguns segundos, e cada
vez que um jogador completa seu lance, acionando o relogio, o bonus de tempo ¢
acrescido ao tempo restante. Um jogador que faca lances em menos tempo que o
bonus de tempo poders, depois de algumas jogadas, ter mais tempo restante do
que o tempo concedido inicialmente.

Modalidade Bronstein

O Grande Mestre de Xadrez David Bronstein criou um outro tipo de xadrez com
bonus de tempo. Em vez do jogador receber um bonus apos fazer o lance, o bonus
¢ descontado antes do tempo regular. Assim, se 0 bonus de tempo for de 30
segundos, depois de acionado o relogio o tempo do jogador s6 vai comegar a
correr realmente depois de esgotado o bonus de tempo para aquele lance. Se o
jogador fizer o seu lance durante o bonus de tempo, entao nenhum tempo ¢
descontado do tempo restante daquele jogador - mas também nao é acrescido
nenhum tempo. Assim, um jogador que faca seus lances sempre durante o tempo
de bonus, continuara tendo o tempo que foi concedido no inicio do jogo.

Um relégio de xadrez do tipo digital

Um relégio de xadrez do tipo analégico




